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ExitGame-Style

HETZQE,NBEQG’EQ Euer Magic Navigator

Vielen Dank fur die groBzlgige Unterstlitzung!
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Save the FASNET - Rettungsmission im ExitGame-Style Save the FASNET - Rettungsmission im ExitGame-Style

Herzlich willkommen zur Fasnets-Rettungsmission!

Das hier ist euer Magic Navigator, der wichtige Hinweise und ! !
Erklarungen einzelner Levels fiir euch bereithalt. SUPER! Du hast es geschafft!

Die Rettungsmission kann bei der Mobilen Jugendarbeit in
Herrenberg (BahnhofstraBe 18) begonnen werden. Dort

liegen auch ausgedruckte Exemplare dieses Navigators Deinen Schatz kannst du mit der richtigen
parat. L6ésung Dienstag — Samstag zwischen 15 und
Habt diesen am besten immer dabei und notiert euch darin 19 Uhr hier abholen!

die wichtigsten Informationen der einzelnen Levels.

Denkt auch daran, die aktuelle Corona-Verordnung im Blick
zu behalten und passt auch euch auf!

Wir winschen euch viel SpaB und ein gutes Gelingen.

RETTET DIE FASNET!
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#Notizzettel C X |

Nutze diesen Platz, um dir die Namen der Zinfte zu .

notieren, die dir in irgendeiner Form im Game begegnet

sind.

AuBerdem wurden die Narrenschreie prasentiert - kennst du - .
aplined P Braille-Schrift:
Die erste Zunft war: &

ihr Ruf lautet:

Die zweite Zunft, die erwahnt wurde, sind die . » 80 & o0 o0 o

& - E ot -
J K L M N O P a R
ihr Ruf lautet
s T U v ow x Y oz
Der dritte Verein war &
ihr Ruf lautet : > 86 & o o o o6 6o o
i 0 1 2 3 4 5 b 7 8 ?
Diese Infos kénnten im Verlauf des Games noch wichtig
werden... 2
P it
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Platz fiir Notizen
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Platz fiir Notizen

Losungswort:
X &
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Save the FASNET - Rettungsmission im ExitGame-Style

Internal

Save the FASNET - Rettungsmission im ExitGame-Style

Beispiel:

C _ IvVOO>
Fasnet

Freimaurer-Code

AB|C 1./K
D EF M.N.O.
H'I P.Q.R
S

Platz fiir Notizen
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